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Utilisation de WinDesign

Pour définir une entité :
* Cliquer sur I’icone E'
» cliquer sur le bouton droit de la souris => menu déroulant apparait
* choisir Définition

¥ Win'Design - MCD3 - Modéle Conceptuel de Données : Sous-modélel Icénes de a 5[

Fichier Editer Modele Affichage Dessiner Format Options Fenétre 7 h

NERIST BB 0c Q¥ 00 & __— . sraphique
Icone de 2@/ [aer m =g |lgeoa=wpan

pointage ol
= 'ACST

- MCD3 E¥MCD3 - Modéle Conceptuel de Données : Sous-modelel
“--g\ Sous-modélel

Menu

Entité 1 [RPE—) r
Définitian... deroulal’lt

Créer duplicata. ..
Régles de ['entité
[Mettre & jour les Stats,,

Espace de
travail courant

Martrer dictionnaire

MCD courant

Attacher icting

Abonner ae modifications

Desabanner aux moditications
Désabonner tous es objets

Changer e chemin de [objet de référence

Edition
Apparence
Plan

Fenétre Explorateur

Fenétre MCD

T Explarateur | & Dictionnairal gﬂaquétasl
[e@elavidyplox|
Appuyez sur F1 pour ['side Espace de travail W’m SCRL

pémarrer |J MENEYMEATrAEERUWII@RR |J FAcTIvITES SPORT..‘l | Document1 - Micr.., ||@\vin'oesign—Ml:... RSP 1140

* Modifier les champs Nom et Nom logique
Entité : Entité 1
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* Cliquer sur Propriétés avec le bouton gauche de la souris. Vous pouvez alors définir
les attributs de votre entité. Pour cela :

Donner un nom, un nom logique,

cliquer sur Type pour choisir un domaine de définition

cocher la case identifiant et/ou obligatoire si nécessaire

puis cliquer sur le bouton créer

recommencer autant de fois que nécessaire !
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Pour définir une association :
*  Cliquer sur I'iconef3

cliquer sur le bouton droit de la souris => menu déroulant apparait
choisir Définition
pour créer des attributs, procéder comme pour une entité

Pour relier une association a des entités :

Cliquer sur I’icone

Cliquer avec la souris sur I’association, en maintenant le bouton gauche enfoncgé,
déplacer le pointeur de souris jusqu’a I’entité de votre choix, puis relacher le bouton.
Cliquer sur I’entité pour accrocher le lien tracé par WinDesign.

Cliquer sur I’icone de pointage

Puis modifier le lien en cliquant avec le bouton droit de la souris et choisir Définition
dans le menu déroulant.
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